EXPEDICE M T. EVEREST

Celotaborovéa hra byla hrana na letnim t&bpod Ronovcem v roce 2001, ktery byl dlouhy
Ctyfi tydny, z&astnilo se ho 124 a byla rozdlena na d¥ ¢asti. Prvnicast tvdila soutz
jednotlival, druhoucéast tvdila soutz mezi druzinami.

Soutéz jednotlivca

Zaklad tvail plan na #mz se dti Soupaly 1x denh podle toho kolik za den ziskaly hiod
Cilem bylo projit trasu na které §ekaly grekazky a dojit jako prvni na Mt. Everest. (viz.elal
pravidla hry jednotliva)
Soutéz druzin
V této ¢asti Slo o to, Ze druziny plnily jednou cca za 3 dikol, ktery pro & prichystalo
nepalské ministerstvo turistiky. Celé skupitzn. ¥em druzinam byl fdélen stgny
dustojnik, ktery kontroloval pkni zadanych ukél Celkem bylo pdtba spinit 12 ukdl

1. Vyroba v&ka z J&i kiZze na uchovani velmi cennych Splhéun

- kazdy jednotlivec si musel usSit pytlik z latky $plhouny coz byly jehlany z moduritu
a za ®Z se jednotlivci posouvali po planu

2. Obstarani povoleni od'edstavitel mistni samospravy

-kazda skupina si musela vyrobit razitko Nepalwaartbory a sehnat v okoli tabora na své
povoleni d¥ rizna razitka

3. Vyroba kvalitni vyzbroje a vystroje (helmy dod& pid samotnym vystupem nas
trad)

- kazdy jednotlivec si musel vyrobit cepin a upgima lahve s kyslikem

4. Cvi¢ny vystup na horu velmi podobnou Mount Everestu

- na blizké strmé strani jsme wvyfili Usek dlouhy 100 metr, cilem druzin bylo
co nejrychleji zdolat vysku (vzdalenost) 8 800 mestidali se vzdy po 100 metrech -
tato podminka je dost fyzicky naméahava

5. Priprava typického Nepalského pokrmu

- kazda druzina dostala 5 brambor z nich#anvytvaiit co nejoriginalgjSi pokrm, bylo
dovoleno zajit do blizké vesnice a dfiati co uznaji za vhodné

6. Provedeni vykopévek na ttid=verestu

-vykopali jsme ti diry a do kazdé jsme zakopali rozbityékné& cilem skupin bylo
vykopat vSechny ulomky K¢inate a slepit ho dohromady



7. Rozluseéni prastarého Himalajského kvizu

- na fiznych mistech v okoli tabora byly rozndisg papirky s informacemi pomoci niz
meli vylustit kviz. Fiklad: Indian Havran bydli v typku a ma za Zenu tdaindian Sokol
bydli v chatti a nema Zenu, atd...

8. Nécvik vyproFovani ragného za ztizenych podminek

- v noci jsme postupnbudili jednotlivé druziny a ty #i pomoci vysil&ky lokalizovat
misto kde lezi zramy horolezec, najit ho a osiet

9. Priprava lidoveé veselice pro ostatni expedice

- klasicka taborova pdaujednotlivé druziny réli vymyslet atrakce pro ostatni

10. Absolvovani naréeného Himalajského zavodu riédpNepalem

- klasicky Lesni Bh - b3Zi se po faborkach a cestou jsou otazky turisticketarakteru
11.Prozkoumani starobyléhogsta Chankula

- tento kol se plnil  vypraw do Jihlavy a jednotlivé druziny &h zjistit co nejvic
zajimavosti o Este

12. U¢ast na Nepalské olympi&d
- klasicka taborova Olympiada

Tyto Ukoly plnily druziny cca 3 tydny a v posledniydnu jsme se jednoho dne vypravili
na samotny Mt. Everest. Druziny se oblékly do hexetkého a vypravili jsme se na cestu.
Cestou je&t probkehly ¢ty ukoly:

1. Lanova lavka, kterou bylo nutndgggit poslepu

2. Likvidace horskych svi& - igelitky naplné vodou a &i je prostelovaly
ze vzduchovky

3. Plaveni i se vSemaemi pres ledovcove jezero <t si daly Wci do igelitovych pyth
a pomoci matrky prekonaly vodni nadrz

4. Potkali jsme zratného horolezce aétl ho musely oSéit, vyrobit improvizovana
nositka a odnést éenou vzdalenost

Necely kilometr od Everestu jsme se muselilkwelké vySce navazat na lano a pouzit
kyslikové bomby. Cestou jsme prochazeli menSigstem kde jsme vzbudili zaslouzenou
pozornost.

Tésre pod samotnym Everestem (menSi skala na kopci) gareastavili a jednotlivé druziny
zahdjily utok na vrchol. V samotném zav byly vytahovani na cca 4 metry vysokou skalu.
Na Everestu kazda druzina vétg svoji vliajku a na oplatku jim zde bylaqustavena nasSe
nova oddilova vlajka.



EXPEDICE MT. EVEREST 8848 m.n.m. - pravidla hry jednotlivca

Cil hry - cilem hry je piblizit se co nejvice vrcholu Mt. Everestujgadré na rgj vystoupit.
Pred samotnym vystupem j&eba ziskat 5idezitych poniicek (povoleni k vystupu, vystroj,
vyzbroj, proviant, osobni vlajku), bez kterych nemzné vrchol dobyt.

Zpusob tahu a ziskavani_hybnych jednotek na z&atku hry vSichni vyrazeji z hlavniho
meésta Nepalu - Kathmarid Pohybuji se libovolnym sérem, @icemz po sko&eni tahu
nesmi na jednom poKu zistat vice nez jeden horolezec (ve vyjimgch gipadech se tak
stat mize - viz.dale).Po cestie mozné narazit na poka ¢i oblasti zvlastniho vyznamu
anebo na mobilni nebezpe zde horolezci postupuji podle niZze popsanychypibk
Hybné jednotky se nazyvagplhouny. Ziskavaji se v po#smu 5 skutelnych bodi =
1 $plhoun = posun o jedno potko. Splhouny se vydavaji vzdy po ukemi bodovani tklidu
(max. 2 Splhouny), so&ii (max. 4 Splhouny), kuchgn(max. 3 Splhouny) nebo sgim
podminek VSestrdala ( 50...5 Splhdur85...3 Splhouny, 20...2 Splhouny, 10...1 Splhoun).
V pripadé zisku poétu bodi jenz nebude dlitelny péti se body zaokrouhluji srmérem
doli k nejblizSimu ¢islu délitelnému péti (nagr. za uklid ziskate 8 bdg zaokrouhleno dél
je 5 bodi = 1Splhoun , za sot# ziskate 16 bad zaokrouhleno ddl je 15 bod =
3 Splhouny). Tahne se kazdé rano po snidani admmolniZze a nebo nemusi dehtdhnout,
ovSem po skafeni sveho tahu, bez ohledu na to jestli tAhl nehomu nesmi ve v&u zistat
vice jak10 Splhouni.

Poli¢ka zvlaStniho vyznamu

« Pomicky pro vystup - pét vétSich poli, kde po vstupu horolezec obdrzi jednu
z ponucek (povoleni k vystupu, vystroj, vyzbroj, proviansobni viajku). VSemi dli
pomickami je teba se fed samotnym vystupem na Everest prokazat. Jedéotliv
makety ponicek se navlékaji nairku (pst koralka raiznych barev), kterou horolezec
opatruje jako oko v hlav (mozno nosit jako naramek na ruce}ed® samotnym
vystupem je nutno se prokazat ziskanymi pokami a paklize je horolezec nebude
mit, nebude mu vystup povolen.

« Vrcholové prémie - (hnéda poltka) - plati pouze ip prvovystupu, horolezec ziska
1 Splhouna a ma pravo na vrcholu ¥itgvoji viajku

+ Snézna jama - (Cerné poléko) - pri padu ¢i skoku do sBzné jamy, se horolezec
propadne na jiné ipdem neznamé, poko

. Cerveni trpaslici - (¢ervena polika) - poltka kladna i zaporna, jednotlivé pohromy
nebo vyhody se losuji z pytliku

1. Utrhlo se ti lano. B padu sis poranil pravou ruku. Ruku je nutno bet
a zafixovat k &lu nejmért do poledniho klidu.

2. Tvuj horolezec ziskadva na 2 kola imunitu proti vSenmrpemam (Yetti, zly
Serpa, ¢inské tanky, .). Tato vysada je beposnd a nelze ji schovat
na pozdjsi tahy.

3. Pri vystupu sis poSkodil vystroj, nutnggkontrolovat zejména pryZovésti.
Kontrola zabere cely den (dodexky) - nutno nosit po celou dobu viditeln
kSandy.

4. O 2 pole vped postupujes ty i nejblizSi horolezec za teboto(ato gipack
muze dojit k pobytu vice horoleZzama jednom potku)



5. Navstivil jsi vysokohorsky klaster, kdeé mistni Lamové pozvali na hostinu,
kterd trva cely den. Abys neporuSil mistni pravidi@lovani, jsi nucen
po celou dobu hostiny jistitkami.

Za swdomité plréni Ukol pii vystupu obdrzis 2 Splhouny.

O 2 pole zpt se vracis ty i nejblizSi horoleze¢ep tebou (v tomto ifpack

muze dojit k pobytu vice horoleZzama jednom potku)

8. Byl jsi jmenovan dennim vedoucim vystupu. ProtaZéato funkce nesmién
narana a zodposdna, byl ti gidélen osobni Serpa, ktery ti je, hlava jidla,
pIné k dispozici.

9. Postihla ¢ sreZnd slepota, musiS si chranit zrak. Dasdib je teba nosit
specialni s&Zné bryle.

10.V zé&kladnim tabie pistal Biggles a protoZe vi, jak je horolezectviatag,
nabizi horolezitm 0,5 hodiny vyhlidkového letu - zdarma

No

Oblasti zvlastniho vyznamu

Lavinové pole (modré peruSovan&arky) - pi praichodu nebo zastaveni v lavinovém poli
neustale hrozi nebezfiesesuvu lavin, po fchodu nebo zastaveni v lavinovém poli
si horolezec hodi kostkou, padne-li mu 1-5 m#&t§ta nic se mu nestalo, padne-li mu vSak
6 je zavalen lavinou, ztraci orientaci a vraci p& na poléko pred lavinové pole (v tomto
piipadt miZe dojit k pobytu vice horolezma jednom potku).

Yettiho_teritorium - (Cerné peruSovanécarky) - @i vstupu do svého teritoria se Yetti
rozzlobi (nema rad horolezce) a pronasleduje jdigediorolezce, koho chyti s tim si vymi
misto a piStt ostatni pronasleduje jim chyceny namaskovany beedl, lovi se viedem
vyznaeneém teritoriu a protozZe je Yetti&loplachy, ma zavazan&io Lov probiha vzdy po
tahu (vyjime&né jindy)

Mobilni nebezpeti

ZIly Serpa - vzdy po tahu 3x zémi zcela nahodhsvoji polohu (losuji séisla poléek), koho
chyti, ten nesmi prozradit, Ze je cizinec a protddepalsky neumi, ragl ml¢i, kdo
se prozradi je vykazan z horské oblastitzip Kathmand. Délka mEenicinni 2 hodiny.

Cinské tanky - v dasledku dlouhodobé okupace Tibetu, tipiska armada nedostatkem
vojaki, proto koho polaptinsky tank na GUzemi Nepalu, ten je povinen o pahadklidu
absolvovat zkraceny armadni vycvik, tanky n&atieu vyjedou ze své tankové zakladny
a pohybuji se po cesproti sol&, po posunu vSech horolezse tanky rozjedou (pohybduje
kostka 1-6 poli) a kohoipjedou maze na aiiste, tank, ktery stoji je pro horolezce neSkodny.
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