PYRAMIDA HRUZY

(hrano na tabée v roce 2003)
Celotaborova hra byla hrana na letnim tébpod Ronovcem v roce 2003, ktery byl dlouhy
Ctyii tydny, z&astnilo se ho 154 a byla rozdlena na d¥ ¢asti. Prvnic¢ast tvdila soutz
jednotlivai, druhoucéast tvdila soutz mezi druzinami.

Hvézdné foto (u brany)
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Soutéz jednotlivca

Zaklad tvail plan (viz. foto) na 8mz se dti Soupaly 1x den® podle toho kolik za den
ziskaly bod. Cilem bylo projit celou pyramidou od spodu azaraha pomoci teleportaich
kruhi se dostat na Raovu kosmickoul'l@a dostat se az kému (viz dale pravidla hry
jednotlival)

Soutéz druzin

Na tabde diti ziskaly posledni kartuSi. Kdyz ji pakder nalepily na papirovy plan Kxdné
brany, tak jim bylo séleno, Ze jestlize vSechny znaky a kartuSe nalemalyranu jak ri,
tak by se brdna &a do 12ti hodin aktivovat. Rano kdyZtdvstaly uz v tdbte stéla samotna
brana u které pobihali dva technici. V§8Wi jim jak bude samotny fesun probihat a poté
prokehl prvni gesun na planetu Abydos. Zde je uvital mistrivpdce, ktery je pozéadal
0 pomoc pi zni¢eni boha Ra, ktery terorizuje celou galaxii. 8palo to v tom, Ze postupn
budou nav&vovat iizné planety (dle adres na jednotlivych kartuSiehkazdé je budeéekat
jiny pravodce (sluha boha dané planety), ktery jim da #autis obrazkem mistniho boha
(viz foto) a kdyz splni zadany ukol tak jim d& popiusu cesty do svatyrboha Ra. (fotka
brany a vSech fivodai viz vyse)

Jednotlivé planety a ukoly:

+ SG Abydos (HOr - hih swtla)
VSechny dti dostaly malou dortovou stku a cilem bylo aby jim vydrzela fet
co nejdéle (viz. Rychlé Sipy - $kbvy souboj)



SG Delmark (Bes - lih uméni)

Tato sowtZ byla dlouhodo§si. Kazda druzina obdrzelattak na jedno pouZziti a¢ta
nafotit rgjaky piibéh ke kteréemu ugla popisky(fotopibéh); vSem se to povedlo a

k vidéni byla detektivka, sci-fiiflbéh cestovanéasem a horolezecky vystup

SG P4X-639 (Neit - bohy# valky)
Pri tomto Ukolu probhla klasicka bojova hra dobyvani pevnosti

SG Othala (Sutech - lih poust)

Zde prokhl jakysi detektivni fibéh. Fi pfesunu na tuto planetu je nevital dalSi
priavodce, ale za chvilku ho nalezly mrtvého. Poméznych indicii musely zjistit
co se stalo a odhalit pachatetéve nez ostatni druziny.

SG Chullak (Eset - bohyé p¥irody)
Klasicky Lesni Bh, kdy se progfili vSechny mozné znalosti a dovednosti.

SG Cartago (Thovt - hih moudrosti)

Zde ctti lustily hadanku ve stylu "pan Novak ma za makdéarii a bydli v chysi,
pan Malik nema& manzelku a bydli v paneldku, atd.¢chTosob bylo asi 6 a ¥iila
ta druzina, ktera jako prvni vylustila celou hadank

SG Madrona (Imhotep - bih |é¢itel)
Klasické procwieni zdravoedy praktickou formou i teoretickym testikem.

SG Kheb (Usiris - hih mrtvych)

Tato sowtZ se odehrala v noci. Asi hodinu paseece byl vyhlaSen poplach s tim, Ze
brana je aktivni. Kdyzd&i z brany vylezlycekal tam na &pravodce obléeny

do protichemického obleku.dd mély za ukol dojit na vyvySeninu kousek od tabora,
kde mela kazda druzina sesbirat v co nejkratSiedtib zatek - dusi zefalych.

SG P3R-118 (Hah - lih ¢asu)

Zde prokhl pokus o sestrojeni vodnich hodin. Kazda drudiostala d¢ PET lahve
a meéla za ukol sestavit hodiny tak aby voda z lAhveekig gresré za 5 minut. Jedna
lahev byla na pokusy, do lahve s#ath dira Spendlikem.



Planety — bohové

Zavéredénd cesta za bohem Ra:

. Jdste z rozcesti 3 Zlutych po Zluté zoe smér rozcesti Ve Zlabu, az dojdete
k poticku, ktery Kizi znaku

« Jdite proti proudu pdtku az k mistu, kde potek petind cesta (u velkého
smrkového pahylu)

« Odtud pokrdujte po cest vlevo az dojdete naiiZovatku (jsou zde sloZeny klady),
dale jctte k posedu, ktery je Zikovatky dolse vidst

+ Za posedem odiite vlevo na lesni cestu (nacatku cesty jsou 2iiry) aZ dojdete
na Kizovatku s asfaltkou, pokiajte stale rovat po cest; po 30ti metrech se cesta
rozdvojuje - dejte se po ni vpravo; na dal$izdvatce se dejte znovu vpravo
a pokr&ujte dale po cest az dojdete k jistému objektu -&@ podél ®&j po cest az
dojdete na silnici

« Po silnici pokréujte vlevo, na kzovatce stale rownaz dojdete k mistu kde silnici
pietina elektrické vedeni; zde se dejte po&cestavo; aZz bude cesta odiowat vievo
a po pravé stranbude hromada velkych kamempokraujte primo po cest do lesa;
na Kizovatce 3 cest (smndslo 511), pokréujte prostedni cestou

« AZ se bude cesta rozdvojovat (vprest stoji sucha borovice), tak se dejte poécest
vpravo (cesta je misty mé&rznatelnd) a az dojdete n&Zovatku, kde je uprostd
vysypana hromada rozlamanyckesnich tasSek ( naproti ni je krmitko), tak pakijte
vlevo

« Na Kizovatce se dejte doprava a az uvidite po levésngbnicek, prejdéte po jeho
hrazy na druhou stranu a v¥jd na cestu nad nim (pozor néely); po této cest
se dejte vpravo a §te az na silnici

« Na silnici se dejte vlevo (pozor na auta) a na prasfaltové kizovatce odbé&te
vpravo (jinam to ani nejde); az dojdete cca po ItankiZzovatku asfaltek (na kraji
kiiZzovatky stoji borovice) tak se dejte po ¢egbravo a pokréujte po ni p#ad rovrg;
az minete po levé straroploceny baréek, zatéte za nim do leva a §tb pres pole
rovré k dwma slou@im vysokého nafii; odtud pokraujte na mez, které je po vaSi
pravici, po které dojdete az na silnici



« Velmi opatrré prejdéte silnici a pokraujte po cest (vedle ni je kizek), ktera kousek
za silnici odbouje vpravo do lesa; naikovatce cest poktajte rovreé (vpravo vidite
a slysSite silnici); az dojdete na dalSi velkotiz&vatku, pokraujte stale rova
zanosem.... A JE TO TADY !l RICHAZITE DO SVATYNE BOHA RA !ll JAK

svatyré. Cestou jest ziskavaly na svou stranttyti Zivly
(voda, ohe, vitr, zeng). Tésne pred Raovym palacem je
¢ekal piavodce ktery rozdal zaztmé formule které
vyvolaji boha RA. Za#r byl naplanovan na noc a prétid
bylo velkym gekvapenim kdyZ i8ly do svaty® coZ bylo
poutni misto s kostelem a spoustou ksgii Postupé se
rozestavly do jednotlivych kapliek a vSichni dohromady
vyvolaly boha Ra. Poté co seilbh RA zjevil zapalili
jménem ¢ty Zivla ctyfi svicky pred jeho paldcem a
zalficeli zarikadlo které ho zgilo. (Zjeveni boha Ra bylo
velmi efektni. Za jednu kagku jsme postavili d¥ auta,
ktera kdyz se ith Ra ngl zjevit rozsvitila dalkova sila.
Samotny Bh Ra n&l na sol¥ zlatou masku a v ruce dn
fimské svice a hazel kolem sebe petardy.) Jakoé¢mam
déti ziskaly koZzené naramky s ¢émdnou adresou planety
zent (viz foto).

Il Pyramida hr uzy !!! - pravidla hry jednotlivc u

Cil hry - cilem hry je co nejvySe vystoupit na pyramialézt do kosmické ladboha Ra
a dostat se az kmu

Zpusob tahu - na z&atku hry vSichni vyrazeji z prvniho pékia na pyramid (ozn&ené
¢islem 1 ). Pohybuji se smem vzhiru postupd po cislech tak, jak za sebou nasledu;ji.
Posledni potko pyramidy je penosné zazeni, které vas teleportuje na kosmickod'.lo
Po skogeni tahu je mozné, aby na jednom gali bylo vice lidtek.

Rozeznavame 2 druhy figurek:

1. Vlajecka - tu pouzivame v upispodnim pae pyramidy, na patku kde je cizi
"hraza" (viz. druhd figurka), na poku, které hlida StrdZzce a na kosmické lodi boha
Ra

2. Hriza - tu pouzivame na vSech ostatnich gath. Kazdy kdo vstoupi na prazdné
policko do rtho nakresli svoji "Hirzu" (libovolny obrazek, dle kazdéhdeplstavy
ovSem vzdy ten samy)

Pomer skuténych bodi k polickim na pyramid je 5 bodi = 1 pole na pyramid. Tah
probiha vzdy veéer. Za cely den se &eu body, které jednotlivec ziskal (Uklid max. 1dxi,
soutZz max. 20 bodl, kuchyre max. 10 bod, VSestrdal <erveny 20 bod, modry 15 bod,
zeleny 10 botl, hnédy 5 bodi) a paklize totatislo neni dlitelné 5ti tak zaokrouhlujeme -
1,2,3,6,7,8 dai a 4,9 nahoru (piklad - za cely den ziska jednotlived Bodi zaokrouhlime
na25 bodi, ziska-li B bodi zaokrouhlime také n2b).




Poté se jednotlivec posune a paklize stoupne radpéapoléko nakresli "hiizu”, paklize
stoupne na Strazce splni zadany ukol (viz. Strédcpaklize stoupne na pgtb, kde uz
je nakreslena cizi "liza", tak od majitele této "tiey" obdrzi jednu Egyptskou pilulku.

Egyptské pilulky: se ziskavaji za vyluti jedné Sifry ve te "Magicka pyramida”

(1 Sifra = 3 pilulky) a majitel si je uloZi na libolné misto. KdyZz na jeho "tizu”
vstoupi jiny hré, tak je mu majitel této "lizy" povinen odevzdat 1 pilulku ze svych
zasob. (V pipad, Ze majitel nebude mit dost pilulek tak se vysfawnegijemnému
zasahu ze strany Egyptského doktora).Takto zisgdumé&y se ukladaji do specialniho
pouzdra. Po dosazeni o 5ti pilulek v pouzdru a jejich uziti, ma majiteloZznost
postoupit o 1 potko na pyramid.

Strézci: na planu jich je celkem 6 z toho 3 zapordr{ené polga 2 kladni
(modré polg¢ a 1 mobilni

1.

Apophis - kazdy kdo vstoupi k tomuto straZci muséipat s tim, Ze ho nebude
chtit pustit ze svych sp#@r abyste od & mohli odejit musite stravit cely
poledni klid givazani u stozaru na 20ti metrovém lanu; pohybrj@zren do
20ti meth od stozaru (dal se diky lanu nedostanete)

Asgard - kazdy kdo vstoupi na tohoto strazce ma narokgdp @isti den na
svého osobniho sluhu; rozsah poskytovanych slugdiella domluvit pedem
s Egyptskym doktorem (Krtkem); sluhaibe byt kdokoliv z tdbora ovSem
pouze jednou - kdordl prijde, ten div mele

Unas - tento strazce pochazi z Vodni planety a vetyedak doma; abyste se
vyhnuli jeho hgvu musite po 3 minuty byt v potoce pdeoi tak, aby vam
koukala jenom hlava (vifpact Spatného p&asi se tato doba zkracuje na 1
minutu)

Hathor - tato straZky# je velmi nebezpma a proto se ji je nutné klidit Zip
kazdy kdo na ni vstoupi musi byt po cely poledid &k specialnim stanu, kde
bude dostata¢ chrarén pie jejim hrivem

Jaffa Teal'c - tento straZce je velmi pohostinny a proto égkazdy, kdo na
n¢j vstoupi, obdrzi poukazku na 10Ko VeteSnictvi "V Org&"



6. Mobilni bih Ra - bih Ra pravidel& opousti svou Id, aby zkontroloval své
otroky, je znazorn Zlutou figurkou. VZzdy po skaeni tahu se vylosuji 3
policka na planu a kdyz na vylosovaném gkli bude ®jaky hr&, tak si
vylosuje jednoho zigdeslych straZca spini zadany ukol

Pyramida hriazy - plan




