CESTOVANI CASEM

Tuto hru jsme hrali 10.1. 2004 na paSi kazdoréni akci "Zimni gechod Brd". Byla
koncipovana jako mezioddilova séit ZEastnily se ji celkem 3 oddily. Pro samotnou hru se
jese pacetrgjsi oddily rozdlily na skupiny o cca 10 lidech.

Kdyz jsme se vSichni shromazdili, najednou k ngamehly dvé jednotkycasu.
Kladna- obleteni bily plag, klobouk, uzlovaku kolem pasu, na rukou hodinky a na zadech
prilepené bilé hodiny
Zapornéa cerné obléeni,cernacepice, na rukou hodinky a na zadetitepenécernaiervené
hodiny).

Kladna jednotk&asu honila zapornou jednotkasu okolo nas afikela: "To nendzes,
nemizes posunovatas, vrd se zpatky do hodin !!'I" Zaporn&j.kolem sebe hazela
praskacima kutkama a kicela: "Mas snlu, m¢ nechytis!" Chvilku se takto honily a pak
utekly.

Touto akci se stalo to, Ze jsme se’asthou nahodou dostali do minulosti. Abychom se
mohli dostat z@t, musime projit fes vSechnyasoveé epochy od préku aZz do sotasnosti a
nasleds se dostavit do "¥deckého Ustavu" kde namidci poradi jak se dostat &plo
piitomnosti.

Jednotlivé ¢asove epochy a jejich ukoly

Na kazdé kontrole byl jeden nebo vice vedouyditdii svym Fevlekem navozovali
celkovou atmosféru dané epochy. Po &pirzadaného ukolurpda druzina vedoucimu
bodovaci kartu kam zapiSe vysledek + obalkiskem a nazvem epochy (vizdecky Ustav).
Pravék
Pratlovék- kozich, suks, zacuchané vlasy s broukem v ldakamenna sekera, uspiy
oblicej, vedle sebe htéau dinosaura
Ukol: rizné na stromech je napichano 15 obtambstlin s¢islem, u sebe na zemi maji
piipraveny papir gisly, cti se rozebhnou ke stromim a na papir Kislim piSi nazvy rostlin
Egypt
Eqyptsky faraénbily pl&¥, provaz kolem pasu a za nim kobru, pruhovana gt hlavu,
cerny dlouhy papirovy vous z bradigrné @i
Ukol: ludgni Sifry, kdy ugity znak restavuje jiné pismenko.db béhaji na druhou stranu
poticku kde je kI k Sifre. Cilem je danou Sifru vylustit co néijee.
Starovék
Lovec hreda beranice, hiaé obl€eni, na lytkdch omotany hadr obvazany provazenippst
u sebe plySového psa a &tou berusku J
Ukol: na zemi jsou vedle sebe rubem tzhnaskladané obrazky zaf, kazdé zve je
rozstizeno na fil - 20 karttek (10 zvifat). Déti se stidaji v obraceni kattek (jako pexeso),
otaci vzdy jen 2 kartiky. Jestlize najde 2itky jednoho zvifete, musi ho poznat ( mohou si
mezi sebou radit) a 2@ si vezme. Takto pok#aji az najdou vSechny Zata a pojmenuiji je.
Stiredowk
Kral- koruna, krélovsky pl&s me, jablko, Zezlo, pasek
Ukol: na stromech jsou rozmésty obréazky hrail s ¢islem a moznostmiati obchazeji stromy
a na papir pisSi spravnou moznost nazvu hradu
Novowek
Doktor- bily pla¥, CD¢ko nacelo, poslouchatko, + obvazy, igelit na zem
Ukol: cela skupina dostane 15 teoretickych otazek ravpsdy + 5 praktickych Gkdi




Védecky Ustav
2 védecti pracovnici bily plad, kalkulatka, bryle, kravata, tuzky, zacuchané vlasy + pasmo,
metr

Sem na tuto posledni kontrolu se postugiesunou vSechny skupiny. Bude to vypadat asi
takto: Skupina fijde k vdcam a ti se ji zeptaji, co od nich pebuji. Oniteknou, Ze by se

x |x chtli vratit zpét do sowdasnosti. K tomu budou patbovat praw ty
x obalky, které dostavali na jednotlivych kontrolaeidci je
ol piivedou na misto, odkud budowit, kde je jako ozn&eni snéru
= polozen kolmo klacek. &ici si gipravili a ozngili mista, kde
: i jednotlivé skupinky budou #&iit (kazda skupina ma vlastni).

Dozvi se také, Ze postupod klacku budou otvirat jednotlivé
obalky s¢isly od 1 do 5 - nejdv otewou 1. obalku a posunou se
= podle ni, pak dalsi atd. V obélce je vityeretkovany papir, na

P T [ kterém je zakreslena trasa, po které se od klag#ajiv Jedno pole
na papie je jeden metr v skuteosti. Na page jecerns ozna&ena
ta trasa, kterou uz celk®wrosli a barevéta, kterou maji ujit

o oo ted’ka. Takto je postupgnod 1. (kde je jedést trasy barevn

o protoze je&t nic neprosli) po 5. obalku ozéena trasa. Jako

# piiklad je zde vyzngena trasa od posledni obalky. Kde o jsou
proSla pole a x jsou ta, co se maji projit. Pr@iepientaci se v obalcdilmzen slovni navod.
K této trase je toJdéte dva metry doprava, pak dva metry rovré a nakonec jeden metr
doleva.Az projdou tuto trasu az na konec, tak tam zapiohdacek. My jimieknem, Ze je
samozejmé, Ze se netrefili Updrpresré do mista, kde kath trasa a Ze v okruhietba dvou
metr je plesrE ten konec a tam je schovana ke#hiod filmu a tu museji najit. AZ ji najdou
tak jim znefime vzdalenost od jejich zapichnutého klacku kéikce. Ta se zapiSe do
bodovaci karty. V krabte je listéek s formulkou kde bylo napsan®as ten viem stejé
méri, kdo newfi at’ tam bézi, my se chceme vratit z§, minuto, vtefino zjev se te’.,
kterou sboro¥ zakici na nadrazi a tam se dozvi, co dal.

AZ na nadrazgi(kdekoliv jinde, kde se rozhodnete mit Z§wsborow zakici toto
formulku, tak se ji zjevi kladhjednotkac¢asu, ktera je vrati do séasnosti tak, Ze jimipda
papirek, na kterém je napsano hetl@;3,4,5 & jsme zpatky véase hned, 9,8,7,6 jednotko
¢asu vrat’ nas zp@t. Az toto poslepu adkaji jednotkatasu praskne petardu a zmizi a oni se
objevi v sodasnosti.

Specialni obal od bonboniéry - ceny za \Wzstvi :




